GIOCHIAMO &
#ZDIRITTI

LINEE GUIDA PER COMUNICAZIONE E STAMPA

Al fine di garantire agli interventi realizzati con il progetto GIOCHIAMO |
DIRITTI un'immagine omogenea e riconoscibile, si forniscono informazioni
pratiche e sintetiche sulle regole per l'uso dei loghi, per le applicazioni sui
diversi materiali e per le comunicazioni stampa sul territorio.

Tutte le misure di informazione e di comunicazione a cura dell'istituzione
scolastica partecipante devono contenere:
Comunicazioni senza grafica:

¢ |l titolo del progetto va riportato come di seguito: al centro TITOLO (Tutto
maiuscolo grassetto) e subito sotto centrato: Progetto promosso
dall'Autorita garante per linfanzia e l'adolescenza (grassetto) e, a capo,
centrato in collaborazione con l'associazione Cosi per Gioco (grassetto)

e | loghi in alto nellordine a partire da sinistra: logo del progetto
GIOCHIAMO | DIRITTI, logo dellAutorita Garante per [lInfanzia e
I'adolescenza (al centro), logo dell'associazione Cosi per Gioco; in basso
logo della scuola (a destra), qualsiasi altro logo a sinistra (per es. i loghi
dei Comuni se I'evento si svolge in una delle loro sedi o hanno concesso il
patrocinio eccetera).

Comunicazioni con grafica:
¢ Le locandine (da utilizzare per es. conferenza ludica, evento a scuola ecc.)
dovranno utilizzare il modello fornito dall'Autorita garante.
¢ In baso a sinistra troverete lo spazio per inserire il logo della scuola o
qualsiasi altro logo (per es. i loghi dei Comuni se |'evento si svolge in una
delle loro sedi o hanno concesso il patrocinio eccetera).
e Perinserire le informazioni correttamente in allegato troverete un file con
indicazioni.

Autorita garante
per l'infanzia
e l'adolescenza




GIOCHIAMO &
#ZDIRITTI

LINEE GUIDA PER COMUNICAZIONE E STAMPA

Comunicazione Online (sito web scuole e account social):
e Utilizzare 'immagine che trovate nella carpetta.
¢ In baso a sinistra troverete lo spazio per inserire il logo della scuola.

¢ Inserire link di collegamento al sito del progetto:
https://www.giochiamoidiritti.it/
e Nella eventuale descrizione del progetto inserire: “ll progetto

"GIOCHIAMO | DIRITTI", finanziato dall'Autorita Garante per l'Infanzia e
I'Adolescenza, e realizzato dall'associazione Cosi per Gioco, si propone di
sensibilizzare i giovani sui loro diritti attraverso attivita ludiche rivolte alle
scuole primarie.”

Per i comunicati stampa fornire ai giornalisti il materiale allegato:
1.Comunicato stampa relazionato (generale o evento)
2.Foto dell’Autorita garante.
3.Scheda sintetica del progetto
4.Descrizione dell’Associazione “Cosi per Gioco”
5.Foto illustrative

Per eventuali inviti ad Istituzioni di rilevanza nazionale o regionale va
attivata la seguente procedura:
e Inviare richiesta d'invito allo staff dellAutorita garante alla email:
segreteria@garanteinfanzia.org
o L'ufficio dell'Autorita garante mandera formalmente l'invito
e L'invito, una volta inviato, sara inoltrato per conoscenza anche all'istituto
scolastico.

Per eventuali altri inviti vanno seguite le seguenti indicazioni:

Le istituzioni locali possono essere invitate direttamente dallistituto
scolastico.

In caso di interviste o interventi con l'associazione Cosi per gioco scrivere
alla email: progettogaranteinfanzia@cosipergioco.it
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